Simson-Speedhill Mauersberg

"So laufts, PUNKT I”

Freitag Prolog

Klasseneinteilung in Open und Seriennah
Startnummer wird per Los gezogen
ein Lauf mit gemischten Klassen
2 Runden auf verkurzter Strecke
1 gegen 1 Paarung nach Reihenfolge der Startnummern
Start per Flagge
Schnellste Zeit gewinnt
Zeitgutschrift fur Teilnehmer 1 Sekunde flrs Rennen am Samstag; Ausnahme die
ersten Platze
e Zeitgutschrift abweichend fir Platz
o 1 4 Sekunden
o 2 3 Sekunden
o 3 2 Sekunden
e Pramierung der besten 10 mit Urkunde und Preisen

Samstag Rennen

e Klasseneinteilung in Open und Seriennah

e Startnummer nach Ergebnis des Prologs (1. = Start-Nr.1); Starter ohne Teilnahme am
Prolog folgen nach Reihenfolge der Anmeldung

e 1. Lauf nach Startnummern aufsteigend; Start per Flagge; Einzelstart alle volle
Minute

e 2. Laufin umgekehrter Reihenfolge des Ergebnisses des ersten Laufs; Start per
Flagge; Einzelstart alle volle Minute

e evtl. vorhandene Zeitgutschriften vom Prolog gehen in die Berechnung ein

e 3. Lauf = Matadoren-Lauf: die schnellsten 10 je Klasse aus Lauf 1 und 2 Zeit addiert
(evtl. + Zeitgutschrift); LeMans-Start mit platzweise vergréiertem Anlauf

e Zeiten aus Lauf 1 und 2 gehen NICHT in das Ergebnis des Matadorenlaufs ein

e Klassenweise Pramierung der besten 10 mit Urkunde und Preisen; Pokale fir Platze
1 bis 5;



